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Instrucciones generales:
e Lee cada pregunta con atencion.
e Escribe tu respuesta de forma clara sobre la linea.
e Revisa tu examen antes de entregarlo.

0
0
J

&

'

1. Escribe tu nombre en el siguiente recuadro.
4
N
2. Escribe la primera letra de tu apellido.

N

L]

. 3. Dibuja un objeto que empiece con la misma letra que inicia tu nombre.
L

kG 4. Marca con una X los dibujos que son letras, no nimeros.
D

A1M57F

S. Dibuja una flecha que indique hacia donde empezamos a leer.

6. Une con una linea los dibujos que riman.




7. Lee el siguiente texto. ;Quién es el personaje principal? Dibuja tu respuesta.

El perro Max @
]
Max es un perro muy
& jugueton. Todas las

mafanas corre al parque
con su pelota roja.

' 8. Escribe la primera letra del nombre de tu mejor amigo o amigoa.

N
9. Encierra el dibujo que representa una instruccion.
N
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* 10. Dibuja tu juguete favorito y escribe su nombre.
) Nombre del objeto:

1. Tacha el objeto que sirve para informar algo a muchas personas.

12.0bserva los dibujos y une cada uno con la vocal con la que empieza su nombre.
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13. Escribe sobre la linea la palabra de cada fruta.
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14. Dibuja en el rostro la emocion que sientes el dia de hoy.

15. Colorea la palabra mas larga.

Sol Mariposa

1. Dibuja las partes que le faltan a esta cara.

[ - ™
<
| Q

2. Encierra el sentido que usas para escuchar musica.
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3. Marca con una X la comida que es saludable para tu cuerpo.




4. Dibuja una fruta que te ayude a mantenerte saludable.
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5. Cuenta las manzanas y escribe el nOmero sobre la linea.
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M] 6. Cuenta los objetos y escribe el nOmero sobre la linea.
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« | 7 Escribelos nimeros que faltan en la serie:
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. 12, .4, ,6

8. Dibuja mas flores en este florero para que tenga S en total.

9. Encierra el objeto que es mas largo.

98

10. Colorea el animal que es mas grande.



11. Dibuja un objeto que tenga forma de circulo.
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12. Dibuja un objeto que tenga forma de cuadrado.

* | 13. Tacha el objeto que estd arriba de la mesa.
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15. Dibuja algo que puedas observar en el cielo durante el dia.

1. Dibuja el lugar donde vives y escribe su nombre si lo sabes.




2. Encierra en un circulo a los seres vivos que encuentres en tu comunidad .
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3. Dibuja una accién que demuestre como cuidas a las plantas o animales.

4. Marca con una X la actividad humana que daiia el agua o el aire.

S. Ordena del 1al 3 cémo crece una planta.

6. Dibuja algo que te guste hacer con tu familia.




7. Observa cada derecho y dibuja una linea hasta la imagen que lo representa.
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8. Tacha la imagen donde un nifio o nifa sufre una injusticia.
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9. Colorea el dibujo que muestra un abrazo respetuoso y seguro.
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10. Dibuja una accidén para cvidar el medio ambiente.
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1. Dibuja tu escuela y marca el camino para llegar a tu salén.
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2. Dibuja a alguien de tu familia realizando una tarea del hogar.

3. Encierra lo que te ayuda a mantener una buena salud.
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a1 4 Escribe algo que podias hacer cuando eras bebé y algo que puedes hacer ahora.

. S. Colorea laimagen que demuestre el valor de la solidaridad.

6. Dibuja tu actividad favorita o lo que mas te gusta hacer.

7. Escribe un acverdo para que todos jueguen felices en el recreo.




8. Dibuja una actividad que te ayude a mantenerte sano.
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9. Representa con un dibujo a un nifio parado en un pie.

10. Marca el juego que te hace sentir mas activo y saludable.







Instrucciones Generales:
e Lee cada pregunta con atencion.
e Escribe tu respuesta de forma clara sobre la linea.
e Revisa tu examen antes de entregarlo.
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1. Escribe tu nombre en el siguiente recuadro.
:
N
2. Escribe la primera letra de tu apellido .

N

. 3. Dibuja un objeto que empiece con la misma letra que fu nombre.
kG 4. Marca con una X los dibujos que son letras, no nimeros.
D
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S. Dibuja una flecha que indique hacia donde empezamos a leer.
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6. Une con una linea los dibujos que riman.




7. lee el siguiente texto ; Quién es el personaje principal? Dibuja tu respuesta.

El perro Max @

]

Max es un perro muy @
& jugueton. Todas las

~ O
mafanas corre al parque
' con su pelota roja. ! !

' 8. Escribe la primera letra del nombre de tu mejor amigo o amigoa.

9. Encierra el dibujo que representa una instruccion.

* 10. Dibuja tu juguete favorito y escribe su nombre.

D nombre del objeto:

1. Tacha el objeto que sirve para informar algo a muchas personas.
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12.0bserva los dibujos y une cada uno con la vocal con la que empieza su nombre.




13. Escribe sobre la linea la palabra de cada fruta.
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uva cereza sandia

14. Dibuja en el rostro la emocion que sientes el dia de hoy.
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15. Colorea la palabra mas larga.

Sol Mariposa

1. Dibuja las partes que le faltan a esta cara.
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2. Encierra el sentido que usas para escuchar mdsica.
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3. Marca con una X la comida que es saludable para tu cuerpo.
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4. Dibuja una fruta que te ayude a mantenerte saludable.

S. Cuenta llas manzanas y escribe el nGmero sobre la linea.
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6. Cuenta los objetos y escribe el nGmero sobre la linea.
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7. Escribe los nOmeros que faltan en la serie:
1, 2,4&, 4, i 6

8. Dibuja mas flores en este florero para que tenga S en total.
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9. Encierra el objeto que es mas largo.
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10. Colorea el animal que es mas grande.
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11. Dibuja un objeto que tenga forma de circulo.

12. Dibuja un objeto que tenga forma de cuadrado.

13. Tacha el objeto que estd arriba de la mesa.

15. Dibuja algo que puedas observar en el cielo durante el dia.

1. Dibuja el lugar donde vives y escribe su nombre si lo sabes.
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2. Encierra en un circulo a los seres vivos que encuentres en tu comunidad .

Q
o
]

3. Dibuja una accién que demuestre como cuidas a las plantas o animales.

* | 4 Marca conuna X la actividad humana que daia el agua o el aire.
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S. Ordena del 1al 3 cdmo crece una planta.
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6. Dibuja algo que te guste hacer con tu familia.




7. Observa cada derecho y dibuja una linea hasta la imagen que lo representa.
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9. Colorea el dibujo que muestra un abrazo respetuoso y seguro.
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10. Dibuja una accidén para cvidar el medio ambiente.

1. Dibuja tu escuela y marca el camino para llegar a tu salon.




2. Dibuja a alguien de tu familia realizando una tarea del hogar.
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3. Encierra lo que te ayuda a mantenersina buena salud.

a1 4 Escribe algo que podias hacer cuando eras bebé y algo que puedes hacer ahora.

S. Colorea laimagen que demuestre el valor de la solidaridad.

D] o Dibuja tu actividad favorita o lo que mas te gusta hacer.

» 7. Escribe un acverdo para que todos jueguen felices en el recreo.




8. Dibuja una actividad que te ayude a mantenerte sano.
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9. Representa con un dibujo a un nifio parado en un pie.

10. Marca el juego que te hace sentir mas activo y saludable.
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